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Proyecto Multimedia Ciencia y Tecnholo

PROYECTO
v N

Hola participante de PM Oaxaca, quiero felicitarte por formar parte de este estupendo evento. Posterior a
la publicacion de Proyectos Finalistas, se les enviara electrénicamente a participantes y asesores la

CONSTANCIA que los acredita como finalistas y a la vez sirve de invitacidon para que asistan a esta fase

regional.
EXPOSICION EVALUACION FINAL

Te esperamos en la competencia el dia 24 de febrero, para participar en la exposicién es necesario que hayas
completado el registro, enviado el reporte de proyecto y tu pago se encuent-re acreditado.

La sede de esta edicién es el Centro de Bachillerato Tecnolégico industrial y de servicios No 26, ubicado en
Calzada a San Felipe del Agua S/N, Oaxaca de Juarez, Oaxaca, México con numero telefénico 951 515 2727
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Proyecto Multimedia Cienciay Tecnholo

PROYECTO:

MULTIMEDIA
CIENCIA Y TECNOLOGIA

EXPOSICION DE PROYECTOS

Durante la Final Regional se realizard la exposicién publica del proyecto, asi como la evaluacién final en Ia
cual todos los finalistas deberan montar un stand con su proyecto y los Jueces pasardn a realizar las preguntas
gue crean necesarias sobre el mismo, es responsabilidad de los concursantes tener el proyecto en
funcionamiento y con los archivos fuentes a la mano para dar la explicacién completa.

Te recomendamos practicar la presentacidon de tu proyecto y ponerla a consideracién de tus Compafieros,
Profesores, Directivos y Familiares pues seguramente te daran sugerencias de gran valor, asi pues, una falta
de ortografia, no dar créditos, que el sonido no sea claro, etc., seran puntos que al final pueden ser la
diferencia entre los ganadores.

Tu presentacion debe dudar entre 5 y 7 minutos para dar oportunidad a los evaluadores de interactuar
contigo.
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Proyecto Multimedia Ciencia y Tecnhologia.

PROYECTO

MULTIMEDIA
CIENCIA Y TECNOLOGIA

STANDS

Los proyectos finalistas deberan montar para el dia de la evaluacién un stand (stand por proyecto), para lo
cual deberdn traer lo necesario para adornarlo.

El stand en este regional es por equipo, el cual incluira:

e Mesa 1.25 MTS X 70 CM (Se aclara que la mesa es un tabléon de 2.40 por .70 y es para 2 equipos)
e 2Sillas

e 1 Toma de energia eléctrica.

e Una Mampara

La Mampara es opcional viene pintada de blanco, si el equipo quiere puede adaptar la suya, recordando que
un porcentaje superior al 15% es para la imagen visual del STAND asi que los participantes deberan esforzarse
por tener un espacio agradable visualmente, llamativo e innovador.

Por lo general los participantes agregan, laptop, bocinas, folletos, posters, fotografias, mantas alusivas a su
proyecto, bandera de la escuela y estado, entre otros.

Es permitido regalar a los visitantes algun folleto, souvernir, etc. A los Jueces es recomendable, mds no
obligatorio darles un paquete con cada elemento de promocion de tu proyecto (ej. CD con el proyecto,
folleto, poster, souvenir, etc.), son un total de 3 jueces los que visitaran en promedio tu stand.
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Proyecto Multimedia Ciencia y Tecnhologia.

PROYECTO

MULTIMEDIA
CIENCIA Y TECNOLOGIA

En los stands no se permite utilizar material explosivo, corrosivo, pegamentos, confeti, ningin material que
sea peligroso y/o que genere basura, Tampoco Proyector por el alto consumo de energia que requiere,
monitor externo es aceptado siempre y cuando no pase de las 42 pulgadas, el uso de Liquidos esta permitido
siempre y cuando se aseguren de no tener derrames.

Si el Equipo necesita o llevara otra mesa tiene que pedirlo con 4 dias de anticipacion al evento para organizar
el espacio.

Cada equipo es responsable de organizar su asistencia, reservaciones, traslados, alimentos hacia y durante
la exposicidn regional.

AGENDA
HORA ACTIVIDAD LUGAR OBSERVACIONES
8:30AM - 10:00 AM  REGISTRO Y ARMADO DE  Stand de Registro/ Es necesario llegar con su
STANDS Auditorio CBtis26 reporte y/o ficha de pago, el
tiempo de armado es el que
consideren.
10:00AM -10:15 AM INAUGURACION Auditorio CBtis26
10:15AM-2:00 PM EXPOSICION DE Auditorio CBtis26 EVALUACION PROYECTOS
PROYECTOS
2:00PM - 3:00PM HORA DE COMIDA Libre Costo promedio de comida
50 pesos por persona.
3:00PM-5:00PM EXPOSICION DE Auditorio CBtis26 EVALUACION PROYECTOS
PROYECTOS
5:00PM - 6:00PM LIBRE Pueden desmontar los
stands y esperar resultados
6:00PM - 6:30PM CEREMONIA DE Auditorio CBtis26
PREMIACION
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Proyecto Multimedia Ciencia y Tecnholo

PROYECTO

MULTIMEDIA
CIENCIA Y TECNOLOGIA

EVALUACION
Cada proyecto se evaluara conforme a las siguientes rubricas, las cuales pueden variar previo acuerdo en la
reunion de jueces que se realiza justo antes de iniciar el evento.

EXPOSICION Y STAND

ORIGINALIDAD E MENSAIJE A TRASMITIR COMPLEJIDAD REPORTE DEL

INNOVACION DE
PROYECTO

/ IMPACTO EN LA
SOCIEDAD
IMPACTO VISUAL

PROYECTO /
HABILIDAD TECNICA

PROYECTO
BITACORA, DIARIO DE
CAMPO, MATERIAL
IMPRESO

1 a 10 puntos

La exposicion no debe
durar mas de 7 minutos
para dar tiempo el
evaluador pueda dialogar
con los integrantes de
equipo.

El impacto que da el stand
y todos los elementos que
lo componen, debe dar
lucidez de la tematica
central del proyecto y
evidencia del proceso de
elaboracion.

La mampara debe estar

1 a 10 puntos

Se contempla el
saber de ddnde
surge la idea del
proyecto y que
quieren cambiar con
su propuesta.

Se debe presentar

mejoras se
realizaron durante
el proceso de

elaboracidn hasta el
dia actual.

Que se ha innovado,
mejorado o creado

1 a 10 puntos

En qué ayudara el
proyecto a la sociedad o
que mensaje se pretende
trasmitir con el mismo.

Forma de exponer su
proyecto con la misma
calidad a un nifio como a

un especialista en la
materia.
Impacto visual del

proyecto para atraer a la
gente a conocerlo, usarlo
e implementarlo.

Que sea de uso amigable.

1 a 10 puntos

Presentar evidencia de
haber realizado el
proyecto  por los
autores.
Se revisara
archivos
fuentes

Se debe demostrar la
habilidad %
conocimiento en los
programas que se

realizé el proyecto.

1 a 10 puntos

Debe de cumplir cada
uno de los lineamientos

del reporte..
Revisidn de los
materiales auxiliares

como agenda, diario de
campo, bitacora, etc.
Puntos extras a quien
presente su reporte en
estructura cientifica.

acorde a lo solicitado el
apartado de “stands”.

en el proyecto.

Algunas Rubricas se ajustan a la categoria, por ejemplo; el “Impacto Visual” se pondera mds en las

Ill

categorias como Animacién, Cortometrajes, mientras en Desarrollo de Software es el “uso amigable”, etc.

CONFIRMACION DE ASISTENCIA

Antes del dia martes 21 de febrero es necesario confirmar la asistencia de cada equipo a la final regional.
Enviar esta informacién a: urielgarcia@solacyt.org
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Proyecto Multimedia Ciencia y Tecnhologia.

PROYECTO

MULTIMEDIA
CIENCIA Y TECNOLOGIA

REGISTRO

Durante el Registro de Finalistas, el asesor o capitan del equipo deberd presentarse con la siguiente
informacion:

( ) Sobre de plastico, con nombre de proyecto, categoria y nimero de equipo
( ) Carta de Validacion de la Institucion (formato al final de este documento)
() Ficha de depdsito de la inscripcion o beca

( ) Reporte Impreso del Proyecto

( ) 1CD con el Proyecto Actualizado

( ) Materiales para decoracion de stand
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PROYECTO

MULTIMEDIA
CIENCIA Y TECNOLOGIA

;:DONDE DORMIR?

Hay una gran variedad de Hoteles en el centro de Oaxaca entre los que recomendamos por su precio y
relativa cercania al evento o centro estan:

Hotel Parador Crespo

e Web: http://hotelparadorcrespo.com/

e E-mail: hacienda@lanoria.com.mx

e TEL+52(951)51-4-50-40 FAX (951) +52(951)51-4-88-10

e Lada Gratis: 01 800 50 17360

e Direccidon: Manuel Sabino Crespo 526 Colonia Centro, C.P. 68000

Hotel Ferri

Web: http://www.hoteloaxacaferri.com/

E-mail: contacto@hoteloaxacaferri.com

TEL 01 (951) 514.52.90 | 514.52.92

e Direccidn: Las Casas # 405, Centro Centro Histérico, C.P. 68000 Oaxaca, Oaxaca, México.

Hotel Misién de los Angeles

e Web: http://www.misiondelosangeles.com/
e Tel: 01(951)502 0100
e Direccidn: Calzada Porfirio Diaz 102 Col. Reforma C.P. 68050, Oaxaca Oax.

Mas Informacion:
Uriel Garcia Gopar
Delegado Zona Sur
Sociedad Latinoamericana de Ciencia y Tecnologia Aplicada A.C.
www.solacyt.org :: urielgarcia@solacyt.org
Cel/whats: 52 (951)1974494
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Proyecto Multimedia Ciencia y Tecnhologia.

PROYECTO

MULTIMEDIA
CIENCIA Y TECNOLOGIA

ColocarMembrete-del plantel Educative
Oaxaca de Juarez Oaxaca. a 19 de febrero de 2017

Proyecto Multimedia
Sociedad Latinoamericana de Ciencia y Tecnologia
Presente.-

El que suscribe C. Nombre completo de Director del plantel Director de Nombre de la Institucion
Hace CONSTAR

Que el equipo esté integrado por alumnos de esta institucion los cuales a continuacion detallo:

1. Nombre de alumno

2. Nombre de alumno

Los cuales tuvieron de asesor a: nombre del asesor

Otorgo igualmente por medio de la presente el permiso Institucional para que puedan asistir

como representantes de nuestra Institucion a Proyecto Multimedia Final Regional México Centro

a realizarse este mes de enero del afio en curso, brindando esta institucion todo el apoyo

necesario para el Asesor y los Alumnos que nos representan.

Sin mas por el momento reiterando mis respetos.

ATENTAMENTE

Nombre y Firma del Asesor _Firma de Director
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