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BASES DEL CONCURSO

E1l Concurso ademas acredita a sus maximos ganadores para que nos
representen en diversos eventos internacionales, entre ellos:
Concurso

Internacional de Proyectos de Cémputo INFOMATRIX,
Robotchallenge(China), Think Science(Dubai), ICAN(Canada),


https://infomatrix.lat/convocatoria/
http://infomatrix.lat/wp-content/uploads/2020/08/Convocatoria_INFOB_2020_2-1.pdf

MOSTRATEC(Brasil), Genius Olympiad(USA), MocitecZN(Brasil),
Feria de 1la C(Ciencia(Espana), Diverciencia(Espana),
Eureka(Espafa), ATAST (Tiunez), BUCAIMSEF (Turquia), Ciencia en
Accion(Espana), FECIENCAP (Paraguay), Muestra Cientifica
Latinoamericana (Perua), ISIF(Indonesia), ISAC(Iran),
IYSIE(Malasia), entre otros.

Toda la informacidén oficial acerca de este concurso, bases,

formatos y avisos se publicard en el sitio [l

II. PROYECTO

El proyecto a participar debera haberse realizado no antes de
abril de 2021, se aceptan proyectos ya presentados en anteriores
ediciones de este evento, con la puntualizacién que el equipo
participante informe en su reporte esta situacidén y solicite se
le evalué Unicamente las mejoras y modificaciones realizadas.

Cualquier resolucién que se adopte por incidentes no previstos
en esta convocatoria, sera resuelta por el Comité Organizador.
Toda duda, favor de expresarla al correo electrénico:

III. REQUISITOS


http://www.infomatrix.lat

3. La participacién es en equipos de maximo 2 estudiantes (se
permiten 3 participantes solo en los proyectos de nivel
preescolar y primaria).

4. Cada equipo debera tener a un asesor mayor de 18 afios de edad
(profesor, familiar o amigo).

5. Es posible se conformen equipo por estudiantes de diferentes
instituciones o clubes de ciencia.

6. Es posible se formen equipos de diferentes niveles
educativos, siendo el de mayor grado el que indique el nivel a
participar.

7. Se permite en esta edicidn que un participante participe en
mas de 1 proyecto, cada proyecto es independiente y debera
realizar el

registro y documentacién de cada uno.

IV. CRITERIOS GENERALES

2. Se podran usar como respaldo imagenes, graficos, musica y
videos, con créditos de autoria.

3. Los proyectos deberan incluir créditos de quienes lo hicieron
y la bibliografia utilizada.

4. SOLACYT tendra plena capacidad de uso, distribucidn vy
publicacién de 1los proyectos presentados al concurso. No
obstante, los creadores del proyecto conservan sus derechos de
autoria, explotacidn y uso.

5. El postulante mantendra indemne a SOLACYT por todo reclamo
que pudiera presentarse sobre la propiedad del proyecto
presentado, asumiendo aquel 1la responsabilidad unilateral,
exclusiva y excluyente emergente de cualquier tipo de dafos o



perjuicios que pudieran sobrevenir y eximiendo integramente a
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V. CATEGORIAS

ARTE y DISENO DIGITAL

a) Se tiene absoluta libertad técnica, de procedimientos,
obtencién, retoques y efectos digitales.

b) Se podra utilizar cualquier aplicacién de software para la
manipulacién de las imdagenes.

c) Los trabajos deberan incluirse como ANEXO dentro del REPORTE
del PROYECTO y aparecer también en el video de presentacion del
Proyecto.

d) Podra presentarse material en color o blanco y negro.

e) De utilizar 1la técnica de fotomontaje, las 1imdagenes
adicionales pueden ser fotos existentes, agregando en el
documento técnico anexo al proyecto el sitio web de donde se
tomd la misma o bien los créditos correspondientes.

f) No se admiten imagenes ni contenido ofensivo.

g) Se recomienda no agregar textos a la imagen para con ello
mantener limpia la fotografia.

ANIMACION




a) Se podrd utilizar cualquier tipo de aplicacién de software.

b) Se podrd usar cualquier tipo de técnica de animacidn (stop
motion, lineal, 2d, 3d, etcétera).

c) La duracién del proyecto debera ser maximo 2.30 minutos
(incluyendo créditos).

d) No se admiten escenas, ni audio con contenido ofensivo.

CORTOMETRAJE

DESARROLLO DE SOFTWARE



ROBOTICA — MECATRONICA - PROTOTIPOS
ELECTRONICOS

a) Los proyectos pueden crearse con cualquier tipo de material,
sea de linea, kit, reciclado, etc.

b) Se debera utilizar en la mejor manera posible material de
reciclado para reducir costos.

c) Los proyectos podran contemplar productos completamente
nuevos o modificaciones sobre productos o procesos existentes
gue los hagan novedosos.

d) Los participantes deberdn realizar un video y subirlo a
YouTube, explicando y mostrando su prototipo en funcionamiento e
incluirlo en el REPORTE del PROYECTO.

e) Se permite el uso de sistemas neumaticos o hidraulicos, la
presion maxima permitida es de 6 bar y 50 bar respectivamente
(por seguridad).

f) No se permite el uso de materiales o sustancias combustibles,



corrosivas, o explosivas. No se permite el uso de motores de
combustién interna (por seguridad).

g) Todo proyecto debera ser construido por el equipo
participante, el cual debera tener los derechos de utilizacidn
del mismo.

h) ELl robot no puede ser peligroso al manipularlo o durante su
funcionamiento. El robot no debe causar danos o modificaciones a
las instalaciones o escenarios.

i) Los posibles dafios sufridos a los proyectos durante las
finales regionales seran entendidos como propios de 1la
naturaleza del evento y no significan obligacién de reparacidn
por parte de los organizadores.

DIVULGACION CIENTIFICA




CUENTO CIENTIFICO

<

I. COSTOS

1 Proyecto — $550.00

Mas de 5 Proyectos — $500.00 por proyecto

1 Proyecto — $500.00

Mas de 5 Proyectos — $450.00 por proyecto


https://infomatrix.lat/wp-content/uploads/2018/08/Convocatoria_CuentoCientifico_IMLAT.pdf

2. Inscripcién de equipos para Sedes en Bolivia: Precio
en Dolares Americanos

1 Proyecto — $20.00 US

1 Proyecto — $138.00 Bs

1 Proyecto — $15.00 US

1 Proyecto — $103.00 Bs

3. Inscripcién de equipos para Sedes en Ecuador: Precio
en Délares Americanos

1 Proyecto — $30.00 US

Mas de 5 Proyectos — $25.00 US por proyecto

1 Proyecto — $25.00 US

Mas de 5 Proyectos — $20.00 US por proyecto

4. Inscripcidon de equipos para Sedes en Colombia: Precio
en Pesos Colombianos



1 Proyecto — $50,000.00

5. Inscripcidon de equipos de otros paises: Precio en
Délares Americanos

1 Proyecto — $30.00 US
Mas de 5 Proyectos — $25.00 US por proyecto
1 Proyecto — $25.00 US

Mas de 5 Proyectos — $20.00 US por proyecto

6. TODO PROYECTO que no realice y compruebe su pago, sera dado
de baja del concurso, Pagos Extemporaneo aumenta 100 pesos (5us)
por proyecto.

7. Las Instituciones SOCIAS de Solacyt puede consultarlas en:
solacyt.org/socios-solacyt

8. El pago podra efectuarse por cualquiera de las siguientes
formas:

Pagos de eventos en México

Banco: Bancomer

Beneficiario: Sociedad Latinoamericana de Ciencia y Tecnologia
Aplicada A.C.

Cuenta: 0183900096

Clave: 012320001839000964


http://solacyt.org/socios-solacyt/

Referencia: (22 y num. de proyecto a 5 digitos) ejemplo: 2223726
Pagos en linea por Paypal

Pagos de eventos en Bolivia

Cuenta de Ahorro: Banco Nacional de Bolivia 5500614694
Beneficiario: David Mauricio Siles Zepita

Ci 7295411 or

mauricio_siles@hotmail.com

Cuenta de Ahorro: Banco Mercantil Santa Cruz 4070936332
Beneficiario: David Mauricio Siles Zepita

Ci 7295411 or

mauricio_siles@hotmail.com

Pagos de eventos en Ecuador

Banco: Banco Pichincha

Beneficiario: Solacyt Ecuador — Marcos Almeida
Cuenta de Ahorros: 4786641100

Pagos en linea por Paypal

Pagos de eventos en Colombia
Realiza el pago de tu(s) Proyecto(s) aqui.

Pagos de eventos en Brasil

Banco: Caixa EconOmica Federal
Beneficiario: Carlone Santos Martins
Agéncia: 3645

Conta: 00000656-1

Operacao: 013

Nota: En el caso de pago de mas de 5 proyectos, la referencia
sera el numero del primer proyecto inscrito.

9. Una vez realizado el depdsito, si se desea factura se debe
solicitar en www.solacyt.org/factura, La factura electrdnica se



https://www.paypal.com/paypalme/SolacytMx
https://www.paypal.com/paypalme/SolacytMx
https://infomatrix.lat/shop/
http://www.solacyt.org/factura

enviara por email al contacto registrado en la solicitud.

Es importante conservar el recibo original del depdsito ya que
este se debera incluir en el reporte del proyecto y presentarse
en fisico durante el registro en el dia del evento.

Nota: Para los pagos en Colombia, el soporte de pago corresponde
al comprobante generado por medio del pago realizado.

VII. SEDES
REALIZADO

INFOMATRIX BOLIVIA
FECHA DE EXPOSICION
25 y 26 marzo, 2022
LIMITE DE INSCRIPCION

10 de marzo, 2022

REALIZADO
INFOMATRIX COLOMBIA
FECHA DE EXPOSICION
21 de mayo 2022
LIMITE DE INSCRIPCION

6 de mayo 2022

INFOMATRIX BRASIL

FECHA DE EXPOSICION



5 al 8 octubre 2022
LIMITE DE INSCRIPCION

28 julio 2021

REALIZADO

INFOMATRIX ECUADOR
FECHA DE EXPOSICION

16 al 19 de marzo, 2022
LIMITE DE INSCRIPCION

1 de marzo, 2022

REALIZADO

MX Guanajuato

FECHA DE EXPOSICION
12 de marzo 2022
Modalidad Virtual

Cierre de registro

27 de febrero, 2022

REALIZADO



FECHA DE EXPOSICION
1y 2 de abril 2022
Modalidad Virtual

Cierre de registro

18 de marzo, 2022

REALIZADO
I
FECHA DE EXPOSICION
11 y 12 de Marzo 2022
Modalidad Virtual

Cierre de registro

28 de febrero, 2022

REALIZADO

FECHA DE EXPOSICION
4 y 5 marzo 2022
Modalidad Virtual

Cierre de registro

15 de Febrero, 2022




REALIZADO

MX Baja California
FECHA DE EXPOSICION
26 de marzo 2022
Modalidad Virtual

Cierre de registro

12 de marzo 2022

REALIZADO

FECHA DE EXPOSICION
Del 10 al 12 de marzo 2022
Modalidad Virtual

Cierre de registro

24 de febrero 2022

REALIZADO

FECHA DE EXPOSICION
27 de enero 2022
Modalidad Hibrida

Cierre de registro



1 de febrero 2022

REALIZADO

FECHA DE EXPOSICION
18 y 19 de febrero, 2022
Modalidad Virtual

Cierre de registro

4 de febrero 2022

REALIZADO

MX Michoacan

FECHA DE EXPOSICION
25 de Marzo 2022
Modalidad Presencial
Cierre de registro

10 de Marzo 2022

REALIZADO

FECHA DE EXPOSICION FINALISTAS



7 de marzo 2022
Modalidad hibrida
Cierre de registro

17 de febrero, 2022

REALIZADO

FECHA DE EXPOSICION
11 de febrero 2022
Modalidad Virtual
Cierre de registro

17 enero 2022

REALIZADO

FECHA DE EXPOSICION

25 y 26 de Febrero 2022
Modalidad Virtual
Cierre de registro

10 febrero 2022



REALIZADO

MX Chihuahua

FECHA DE EXPOSICION
26 de marzo 2022
Modalidad Virtual
Cierre de registro

12 de marzo 2022

REALIZADO
I
FECHA DE EXPOSICION
26 de marzo 2022
Modalidad Virtual
Cierre de registro

11 de marzo 2022

REALIZADO

I

FECHA DE EXPOSICION

24 y 25 de Febrero 2022
Modalidad hibrida

Cierre de registro



11 de febrero 2022

REALIZADO

MX Tabasco

FECHA DE EXPOSICION
25 de marzo 2022
Modalidad Presencial
Cierre de registro

4 de marzo 2022

REALIZADO

FECHA DE EXPOSICION

7 al 10 abril 2022

Modalidad hibrida

LIMITE DE INSCRIPCION Y ENVIO DE PROYECTOS

18 de marzo 2022

VIII. ENVIO DE PROYECTOS
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https://infomatrix.lat/wp-content/uploads/reportes/reporte_administrativo.docx
http://infomatrix.lat/wp-content/uploads/reportes/poster_virtual.pptx

El nombre se compone de la categoria, nivel educativo, numero de
registro y tipo de formato. Ejemplo:




e Los 3 formatos deberan subirse a 1la plataforma:
solacyt.org/plataforma/subir_archivos/.

e No enviar los reportes como se solicita, expone a que el
proyecto sea descalificado sin ninguna responsabilidad para el
Comité Organizador.

 Las dudas respecto a cémo subir el reporte se recibiran en:
contacto@solacyt.org o whatsapp +52 3310733731.

Reporte Basico de Proyecto:
http://infomatrix.lat/wp-content/uploads/reportes/reporte_basico
.docx

Reporte Avanzado de Proyecto:
https://infomatrix.lat/wp-content/uploads/reportes/reporte_avanz
ado.docx

Reporte Administrativo:
https://infomatrix.lat/wp-content/uploads/reportes/reporte_admin
istrativo.docx

Poster Virtual editable:
http://infomatrix.lat/wp-content/uploads/reportes/poster_virtual

. pptx

Poster Virtual Ejemplo en imagen:
http://infomatrix.lat/wp-
content/uploads/reportes/poster_virtual.jpg

IX. FINALES y PREMIACION

2. Para cada Sede Regional o Nacional se publicard un listado de
los equipos finalistas, asi como la guia del finalista donde se



https://www.dropbox.com/request/3SESB32k8IuIRNqPJtWP
https://infomatrix.lat/contacto/
http://infomatrix.lat/wp-content/uploads/reportes/reporte_basico.docx
http://infomatrix.lat/wp-content/uploads/reportes/reporte_basico.docx
https://infomatrix.lat/wp-content/uploads/reportes/reporte_avanzado.docx
https://infomatrix.lat/wp-content/uploads/reportes/reporte_avanzado.docx
https://infomatrix.lat/wp-content/uploads/reportes/reporte_administrativo.docx
https://infomatrix.lat/wp-content/uploads/reportes/reporte_administrativo.docx
http://infomatrix.lat/wp-content/uploads/reportes/poster_virtual.pptx
http://infomatrix.lat/wp-content/uploads/reportes/poster_virtual.pptx
http://infomatrix.lat/wp-content/uploads/reportes/poster_virtual.jpg
http://infomatrix.lat/wp-content/uploads/reportes/poster_virtual.jpg
http://infomatrix.lat/wp-content/uploads/reportes/poster_virtual.jpg

explicaran los detalles del evento a realizarse.

3. Los eventos podran ser Virtuales, Presenciales o Hibridos
seglin se comporte el tema de COVID19

5. Los expositores podran montar un stand y exponerlo o bien
hacer una presentaciéon via diapositivas de su proyecto, en caso
de tener un prototipo se recomienda presentar su funcionamiento.

6. En cada Sede Regional/Nacional, los maximos ganadores
acreditaran a Eventos Internacionales Afiliados a SOLACYT.

7. Los siguientes maximos ganadores de cada Sede Regional
acreditardn a la Final de INFOMATRIX IBEROAMERICA a realizarse
en ABRIL de 2022 en Guadalajara, México, (prevista de manera
presencial si la situacidn de contingencia lo permite).

8. Los gastos de traslado y alojamiento en caso de ser evento
presencial correran por cuenta de los participantes.

9. Los equipos ganadores recibiran su diploma de lugar obtenido
y la acreditacidn nacional o internacional en caso de aplicar.

11. Se enviara diploma digital a los participantes, asesores e
instituciones participantes del evento.

12. Los trabajos ganadores se promocionaran en el sitio Web de
IMLAT/PM y en diversos eventos/festivales con el fin de dar
mayor difusidén al proyecto presentado y a sus autores e
institucidn.
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Equipos o instituciones que no cumplan con los requisitos
marcados por la presente convocatoria quedaran descalificados
sin responsabilidad alguna para el comité organizador.

X. INSCRIPCION

W

ELl registro de trabajos concursantes inicia a partir del 13
septiembre de 2021 y la fecha limite de inscripcidn dependera
la Sede en la cual se participara.

o O
m o

Y

Cada equipo debera inscribirse en la sede que geograficamente
le corresponde (ver punto VII de esta convocatoria) o a la que
fue acreditado en un evento previo. Ver tabla de Sedes en México

5. El participante deberd cubrir la cuota de inscripcidén en
alguna de sus modalidades (punto VI) y llenar el formulario de
pago a

X. INSCRIPCION mas tardar en la fecha limite que se indica en la
tabla anexa, sin lo anterior, el proyecto no sera evaluado y no
se considerard un proyecto concursante.

6. Cualquier resolucién que se adopte por incidentes no
previstos en esta convocatoria, sera resuelta por el Comité
Organizador.

7. Toda duda, favor de expresarla al correo electrénico:

8. Realizado el registro podra consultar su numero de Proyecto


http://www.infomatrix.lat
https://infomatrix.lat/wp-content/uploads/2020/09/Mapa_Mexico.jpg
https://infomatrix.lat/contacto/



http://solacyt.org/plataforma/
http://solacyt.org/plataforma/index.php/registro/concurso/infomatrix

