PROYECT

MULTIMEDIA

Concurso latinoamericano de Proyectos de Computo

la clave es concursar



F’E’CIY&CTOA

MULTIMEDIA

A Es el Concurso Latinoamericano de Proyectos
de Computo 0 Infomatrix Latinoamerica

A Ademas funge como la eliminatoria continental
de diversos concursos internacionales

INFOMATRIX- Rumania, MOSTRATE® Brasil,

Robotchallenge 0 Austria, ATAST- Tunez, DOESHE
Turquia, Magma Recerca 0 Espafa, Infomatrix
Latinoamerica 0 México, Ecuador, Colombia,

entre otros.




objetivos

A llevar la competencia educativa a su nivel
maximo , al desarrollar en los profesores y
alumnos el interés por aportar algo de
beneficio a la comunidad.

A conformar cuadros de jovenes que nos
representen en diversos concursos
Internacionales.



caracteristicas

Proyecto Multimedia es unico en su rubro, porque:

A es abierto a todo estudiante de Latinoamérica sin
Importar el tipo de escuela.

A Espafiol, portugués e inglés son aceptados como
iIdioma oficial.

A su estructura de logistica en linea y con eventos
regionales fomenta la  participacion



beneficios

A la competencia es parte de nuestra
sociedad.

A con proyecto multimedia  los estudiantes
pueden demostrar y comparar sus
habilidades con las de otros jovenes dentro
y fuera de su comunidad.

A comienzan a jugar un papel  activo en la
sociedad a través de sus aportaciones.



beneficios al alumno

Vivir la experiencia de competir, de demostrar sus

habilidades, de aplicar en forma interdisciplinaria

Sus conocimientos, de conocer jovenes con sus
mismas inquietudes y aprender a retarse



beneficios para el profesor

A generar una nueva forma de trabajo, de
creacion de ideasy contenidos.

A interactuar con otros profesores.

A revisar el material de otros participantes y
complementar su labor docente.

A convivir con los alumnos en un plan de
desarrollo de proyectos y ser parte
Incluyente de ellos, no sélo evaluador de los
mIsSmos.



beneficios para la institucion

A la forma de evaluacion y premiacion de
proyecto multimedia permite multiples
ganadores.

A las instituciones participantes logran ver el nivel
de sus competencias en tecnologia, el
entusiasmo y compromiso de sus profesores y la
habilidad y empeno de sus estudiantes.

A todo logro dara un extra para ofrecer a su
comunidad e, internamente, fomentara el
desarrollo de proyectos institucionales
respaldados y creados por sus maestros y
alumnos.



proyecto multimedia




categorias

A animacion

A contenidos digitales

A robdtica

A desarrollo de software

Aarte digital y disefio 3d
A c ortometrajes

A divulgacion cientifica

Nivel escolar: Preescolar a Universidad



concurso internacional de proyectos de cOmputo

A 50 paises (rumania , C?N Fo

India, usa, _turqwa, M A TR T X
sudafrica , inglaterra
alemania , hong kong,

rusia, entre otros )

Acategorias:
programming
computer art
hardware control

robotics

short movie



ganadores en Infomatrix







